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ATTEKINTES _ |

A Végtelen tél idészémitdsunk elétt 10 000-ben jatszédik Eszak-Amerika teriiletén, amikor megindult az
elsé népvandorlds. Vezesd tobb generdcion keresztiil, a kezdetben csak vaddszo és gylijtogets életmodot
élo csoportodat, ameddig egy virdgzo torzsi tarsadalomma valik! A torzsek Uj teriileteket fedeznek fel,

ahol novelhetik népességiiket és megtanuljak elejteni a legnagyobb vadakat is, sét hatalmas megalitikus
épitményeket emelnek, amelyek ellendllnak az idd vasfoganak.

AGANCSTORO TORZSFONGK

A landzsa és fejsze mestere. A sebhelyekkel
tarkitott teste kemény, mint a ké, karjai
erdsek, tekintete pedig fagyos, mint a
végtelenbe nyulo gleccserek. Az emberei
nem riadnak vissza semmilyen vadtol.

MENNYDORGOMANCS TORZSFONOK

O félelmetesebb még a medvéknél is,
kiknek bundait hordja és sziviikon
lakmarozik. Balsors var mindenkire,
aki a torzsét fenyegeti. Haragja eget
rengeto.

PATTINTOTTKO TORZSFONOK

0, ki ismeri a kovek lelkét,
0, ki latja minden ké sorsat.
Bolcs és biztoskezli, a népe és eszkozeik sziilGanyja.

FIGYELOKEZ TORZSFONOK TUzrRKAS TORZSFONOK

Elet és halal, ég és fold és a vilagban
lakozo szellemek, 6 mindent lat.
Rengeteg vezetot ismer, mikdzben

0 is vezeti a népét.

0, ki megmassza az érintetlen hegy-
csuicsokat, ki farkasok testvéreként jarja
a vadont. Nincs az a viszaly, ami elol
kitérne, és nincs az az akadaly,

amit le ne gy6zne.




| KGZPONTI TABLA & JATEKOSTABLA | ALLATTABLA | BAIVANY TABLA 25 TERULETLAPKA

20 SZENT KO LAPKA 5 TORZSFONOKKARTYA 36 KEZDOKARTYA 75 TORZSKARTYA 40 KULTURAKARTYA
(korszakonként 10) (jatékosonkent 9, szines (mind az 5 tipusbdl 15, (korszakonként 20,
allatikonnal megjelolve a jobb felsé sarokban dllatborikonnal megjelolve
a kdrtya nevetal balra) lathato arcikonok szerint) a kartya bal felsé sarkan)

| KORSZAKLEZARO KARTYA 4 TEMETKEZESKARTYA 60 ALLATKARTYA 5 ELOKESZOLETKARTYA Iy JATEKOSSEGEDLET 5 TORZSFONOKFIGURA
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2 FAW 8 TORZSTAGFIGURA 40 MEGALIT 20 TABOR 4 TORZSFONOKFIGURA-TALP
(jatékosonként 3) (jatékosonként 2) (minden géték?s szir)7ében 8 (jatékosonkent 5)
+ 8 semleges
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Ide csak 3+ jatékos esetén —
kertil lapka

A tovabbiakban az alapjaték elékésziileteinek szabalyat
olvashatjatok. Ha mar megismerkedtetek a jatékkal,
akkor prébaljatok ki az egyik, vagy mindkét eldkésziilet-
valtozatot, amelyet a 16. oldalon talaltok meg.

Tegyétek a kézponti tablat, az allattablat és a
balvanytablat a jatéktér kozepére. Figyeljetek arra,
hogy a kozponti tabla alatt hagyjatok elengedé helyet
hérom sor kartyanak.

9 A fordulojelolst tegyétek a forduldsav bal szélsé
mezGjére.
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0 Korszakok szerint (1. és Il.) valogassatok szét a
szent ko lapkakat, és képpel lefelé keverjétek meg
azokat. Ezutan jatékosszam szerint véletlenszeriien
huzzatok mindegyik, a kdzponti tablan talalhaté
szent kG helyre egy-egy képpel felfelé forditott szent
ké lapkat. Az I. korszak lapkait hasznaljatok a bal
oldali rész feltoltésére, a Il. korszak lapkait pedig a
jobb oldalira. Jatékosszam alapjan 6sszesen 8 lapkat
fogtok hasznalni egy 2 fGs, 12-t egy 3 fGs, és 14-et
egy 4 f6s jaték esetén. A nem felhasznalt lapkakat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

@

~ g===lde csak akkor keriil lapka,
| ha 4-en jatszotok

¢ Ezekre a mezékre mindig
{ | keraljenek lapkak
\-\ ’), \ i |
Q A torzskartyakat valogassatok tipusuk szerint 5 paklira.
Mind az 6t pakliban 15 egyforma torzskartyanak kell lennie.
A paklikat tegyétek képpel felfelé a kozponti tabla ala,
az ikonjukkal megjelolt helyekre.

0 A kulturakartyakat valogassatok szét korszakok
szerint két paklira. Kiilén-kiilon keverjétek meg
a paklikat, majd képpel lefelé tegyétek a torzs-
kartyak ala. A korszaklezard kartyat tegyétek

a ll. korszak paklijanak tetejére.

®

Jatékterilet o
Forditsatok fel 8 kartyat az |. korszak -
kulturakartyainak paklijabdl, két sorba 4-4-et. — Pihenes

Ez lesz a kulttrakartyak készlete. O @) S
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Minden jatékos vegyen magahoz 1 jatékostablat, @ko—?—;@r—ﬁ—s.@.-‘

2 nyersanyagjelolét, 2 semleges (sziirke) megalitot,

1 véletlenszerii térzsfénokkartyat és minden tartozékot Pakli | & P ™7 575 .| Dobopakli
a valasztott jatékosszinben (beleértve a 9 kezddkartyat). 1 o 5
A jatékostablat tegyétek magatok elé tgy, hogy koriilétte o/ ﬁ ﬁ | @ N Dl
legyen elég hely a jaték soran kijatszott kartyaknak. | 9 ol ’o o) ;x; ;XF
A jatékelemeket tegyétek a kovetkez6 helyekre: K e | = | X ({}
&
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o 1 nyersanyagjelolét az élelemsav bal szélsé mezdjére.
o 1 nyersanyagjelolét az eszkozsav bal szélsé mezéjére.
o 5 tabort jobbrol haladva az élelemsav els6 5 mezéijére.

0 3 falut a szamukra kialakitott helyekre a jatékostablan.

2 semleges szinl megalitot egymasra téve a megalitsav
bal szélsé mezéjére.

o 8 megalitot (a sajat jatékosszinedben) kettesével a megalitsav még

lires mezdire.

o 1 t6rzsfonokst (aki megegyezik a torzsfonokkartyaddal) és 2 torzs-

tagfigurat a jatékostablad jobb oldalara. A jatékosszinednek
megfeleld talpat pattintsd fel a torzsfonokfigurad aljara.

1 térzsfonokkartyat a jatékostablad kézelébe barmelyik oldalaval
felfelé forditva. A jatékosok egyénileg dontik el, melyik oldalat
hasznaljak a torzsfonckkartyajuknak.

0 1 temetkezéskartyat a temetkezési hely mellé.
0 Keverjétek ossze az el6késziiletkartyakat, és osszatok mindenkinek egyet, majd:

Vegyétek magatokhoz az el6késziiletkartyatokon latott jutalmakat
(lasd lent), majd a kartyakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Q Az igy kapott torzskartyat, 1 Harcost és 1 Torzsi asszonyt tegyétek félre.
A tobbi kartyat keverjétek Ossze, és alkossatok bel6liik egy képpel lefelé
forditott huzopaklit a jatékostablatok bal oldalara.

o A 3 korabban félretett kartyat vegyétek a kezetekbe, majd hlzzatok
melléjiik 2 kartyat a htzopaklitokbol, ezzel kialakitva az 5 kartyabol allo
kezd6kezeteket.

Megjegyzés: A kezetekben lévé kartyakat mindig tartsatok titokban.

\
A kapott elokésziiletkartya mutatja meg, mivel kezditek a jatékot.

A nyersanyagjeldlditeket mozgassatok Az allatkartyak paklijabol keressétek ki a kartyatokon

a kapott élelem és eszkézok mennyisége feltlintetett lapo(ka)t, majd tegyétek a jatékteriilete-

alapjan. tekre (az allatoknak fenntartott részre).

Az el6késziiletkartyan feltiintetett Ha ez az ikon is szerepel rajta, a jatékos-

torzskartyat adjatok hozza a kezdé- tablatokrol a bal széls6 tabort tegyétek

kartyaitokhoz. a kezdé teriiletlapkara, miutan azt is

el6készitettétek. y

o Tegyétek minden jatékos pontjeldléjét, az lires oldalaval
felfelé a pontozosav ,,0/100”-as mezdjére.

@ Tegyétek minden jatékos mindkét balvanyjeloléjét a balvany-
tablara. Egy-egy jelolét minden sav legalsé mez6je ala.

Keverjétek meg az allatkartyakat, és alkossatok beléliik egy
képpel lefelé forditott allatpaklit az allattablan lévé mezére.

@ Huzzatok fel eggyel tébb allatkartyat, mint ahanyan
jatszotok, és tegyétek azokat képpel felfelé az allattablara
(pl. 3 jatékos esetén 4 allatkartyat). Ezek a kartyak alkotjak
a vadaszmez6t.

@ Keverjetek Ossze annyi jatékossegédletet, ahanyan jatszotok,
és mindenkinek osszatok egyet-egyet. Ehhez hasznaljatok a
legkisebb szammal ellatott kartyakat (pl. 3 jatékos esetén
hasznaljatok az 1-es, 2-es és 3-as kartyakat).

m Tegyétek a torzsjeldlditeket a jatékossorrendsavra
aszerint, hogy hanyas szam lathato a segédleteiteken. Az 1.
segédlettel rendelkezé jatékos a legfelsé mezére kerdiil, a 2.
segédlettel rendelkezé az alatta lévé mezdre, és igy tovabb.

@ Jatékossorrend alapjan a kovetkezdket kapjatok:

1. jatékos: semmit 3. jatékos: 1 eszkoz }

2.jatékos: 1 élelem g4. jatékos: 1 eszkoz és 1 élelem} g(l

\
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@ A MEGAUTTABLA ELOKESZITESE

A megalittabla el6készitésehez keverjétek meg a 4 megalitlapkat,
majd rendezzétek azokat a lent lathato tablavariaciok egyikébe.
Javasoljuk, hogy a jatékosszamot tartsatok szem el6tt, amikor
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(@ A TERULETTABLA ELOKESZITESE S
1. Keressetek ki a kezdg teriiletlapkat. // m

2. A teriiletlapkak koziil vegyetek ki egyet-egyet \&f

minden tipusbol (a gleccser teriiletlapkakat
nem szamitva).

£
@)

3. Ehhez a hat lapkahoz keverjetek annyi gleccser teriiletlapkat,
amennyit a lenti tablazat mutat. A nem felhasznalt gleccser
teriiletlapkakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

4. A megmaradt teriiletlapkakat keverjétek meg, és ezekbdl
huzva, adjatok annyi teriiletlapkat, a mar korabban
kivalogatott teriiletlapkakhoz, hogy a lapkak szama elérje
a 18-at.

5. A nem felhasznalt teriiletlapkakat tegyétek vissza a jaték
dobozaba.

6. Keverjétek Ossze a kivalasztott 18 teriiletlapkat, és véletlen-
szerlien helyezzétek el a kezdé teriiletlapka kéré, a jobb
oldalon lathato modon.

7. Minden jatékos a jatékostablajardl a bal széls6 tabort tegye
a kozépen lévé kezdé teriiletlapkara. Példa a teriilettdbldra 3 fos jaték esetén

JATEKOSOK KEZDO GLECCSER TOVABBI

TERULETLAPKAK TERULETLAPKAK TERULETLAPKAK
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A JATEK MENETE
ATTEKINTES

A jaték 4 fordulon keresztiil tart, és mindegyik egy-egy
generacionak felel meg. Minden fordulo 3 fazisra oszlik:

” Akcid fazis: Korsorrendben a jatékosok addig kovetik
egymast, ameddig mindenki haromszor sorra keriil.

o Napfogyatkozas fazis: Modosul a jatékossorrend, majd
minden jatékos végrehajthat napfogyatkozas akcidkat.

Felkésziilés fazis: Készitsétek el a jatékot egy Ujabb
fordulora.

A negyedik Napfogyatkozas fazis utan a jaték véget ér, és a végso
pontozas kovetkezik. A legtobb pontot szerz jatékos lesz
a gyoztes.

ARANYSZABALYOK

ELFOGYOTT PAKLI

Ha a jaték folyaman barmikor elfogy a hizopaklid, és kartyat
kellene hiznod, akkor keverd meg a dobdpaklidat, és alkoss egy
Uj, képpel lefelé forditott hiizopaklit, majd folytasd a laphuzast.

Pelda: Ha 5 kadrtyat kellene htiznod, de csak 2 kdrtya maradt

a paklidban, akkor hizd fel azt a 2 kdrtyadt, majd keverd ujra

a dobdpaklidat, egy Gj hdzopaklit alkotva, és hlizz abbdl tovabbi
3 kdrtyadt.

JUTALMAK RANGSORA

Ha az Akcio vagy Napfogyatkozas fazisok soran
barmikor hozzajutsz a balra feltiintetett jutalmak
egyikéhez, akkor a megszerzett jutalom helyett
valaszthatod barmelyik alacsonyabb szinten lévo
jutalmat.

A jutalmak rangsora a kovetkezoképpen tevodik
Ossze: Tegyél le 1 megalitot > hizz 1 kdrtydt >
kapsz 1 bdlvanyt > kapsz 1 eszkozt > kapsz 1
élelmet

Példa: ha kapndl 1 eszkozt, valaszthatod helyette
az 1 élelmet is.

R? v v N

Fontos: A jaték soran ezeket nem cserélgetheted
szabadon, kizarolag abban a pillanatban donthetsz
arrol, hogy inkabb egy alacsonyabb szinten

lévo jutalmat kérsz, amikor megkapod az egyik
jutalmat.

Tipp: Ez egy jo lehetdség olyan helyzetben, amikor egy bizonyos
jutalombol mar nem szerezhetsz tobbet (pl. mert mar nem tudsz
tobb eszkozt tarolni), de arra is kivald, ha egy jovobeli akciohoz
van sziikséged egy bizonyos dologra.

ELELEMSAVLIMIT

A jatékostablan limitalva van az elraktarozhato élelem
mennyisége. A taborok jatékostablarol torténd eltavolitasaval
a raktarozhatd mennyiség nd. Minden élelem, amit a tarolo-
kapacitasodon tul szerzel, elvész.

oI ANARN

Példa: Ha eltavolitasz 1 tabort a jatékostabladrol,
az élelemsdvon az elraktdrozhaté mennyiség 6-ra no.

PONTSZERZES
A jatékban a pontszerzést két ikon jeloli:

Ez az ikon azt jelenti, hogy azonnal megkapod

o a rajta feltlintetett pontot, lépj a pontjeloléddel
a pontozdsavon.
Ez az ikon azt jelenti, hogy a jaték végén a rajta
feltlintetett pontot fogod kapni.

Ha a pontjeloléd a pontozosav végére ért, akkor forditsd meg

a 100-as oldalara, és a 0-as mez6tél kezdédden folytasd
a pontozast.
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AKCIO FAZIS

A kezdéjatékostol kiindulva, minden jatékos az alabbiak szerint
hajtja végre a koreit. A jaték a jatékossorrendsav alapjan
halad, egészen addig, amig minden jatékos sorra keriilt harom
alkalommal.

A korodben, sorrendben haladva hajtsd végre a kovetkezo
lépéseket:

0 Jatssz ki kultarakartyakat.
0 Helyezz le egy figurat, hajtsd végre az akciokat.
9 Dobd el a kijatszott kartyakat.

G Készitsd elé a napfogyatkozas-paklidat (csak a 3. korodben).

@ KULTURAKARTYAK KIJATSZASA

Ebben a lépésben kijatszhatsz a jatékostablad folé annyi
kultirakartyat, amennyit szeretnél. Az els6 kartya kijatszasa
utan el kell dobnod a kezedbél 1 kartyat minden Gjabb kijatszott
kartya utan. Miutan kijatszottal egy kultirakartyat,

azonnal végrehajthatod egyszer az azon feltiintetett akcid(ka)t.

A kultdrakartyak kijatszasa opcionalis. Ha szeretnéd,
atugorhatod ezt a lépést. A korod 3. lépéséig minden kijatszott
kartya a jatékostablad folott marad. A kultrakartyakon
talalhato akcidk részletes magyarazata a 17. oldalon talalhato.

Kultdrakartya Kultdrakartya
az |. korszakbol a Il. korszakbol

@ FIGURAK LEHELYEZESE ES AKCIOK VEGREHAJTASA

Ebben a lépésben le kell helyezned az egyik még elérhet6
torzsfonok- vagy torzstagfiguradat:

o Akozponti tablan talalhatd egyik akcidsav legfelsé
mezbjére, vagy

o A jatékostabladon talalhato pihenés akciomezoére.

Megjegyzés: Amikor a torzsfénokodet helyezed le, akkor

hasznalhatod a kartyajan feltiintetett képességét is, a korodben
egyszer barmikor. Ezek leirasat lasd a 17. oldalon.

A KOZPONTI TABLA

Minden akcidsav 3 részbdl all: felsd, kbzépsd
és also rész.

FELSO RESZ: Amikor egy figurat teszel

egy akcidsavra, el6szor tedd azt a fels
rész bal oldalara. Ezutan végrehajthatod
barmelyik fels6 részhez tartozo akciot.
Ezek az akciok akarmennyiszer és
akarmilyen sorrendben végrehajthatok,

ezt jelzi a ©Q ikon. Miutan végeztél

a fels6 rész akcidinak végrehajtasaval (vagy
nem hajtottal végre egyet sem), mozgasd

a figuradat lejjebb, a kozéps6 részhez.

KOZEPSO RESZ: Az itt feltiintetett akciot
legfeljebb egyszer hajthatod végre, ezutan
mozgasd a figuradat az also részhez.

ALSO RESZ: Ha te vagy az elsé jatékos,

aki az adott akcidsav also részére mozgatta
a figurajat, a figurat az ott talalhato akcio-
mezdre teheted, hogy megkapd az ott
feltiintetett jutalmat. Ha ezt az akciémez6t
mar korabban elfoglalta valaki, tedd

a figurad az akciosav alatt talalhato nagy
mezére. Ebben az esetben nem hajthatod
végre az also rész akcidjat.

A késobbi forduldkban, egy mar ott lévo
figura (akar sajat akar ellenfél) jelenléte
nem akadalyozza meg az akciosav
aktivalasat, de az alsé rész akcioja kizarolag
csak egyszer hasznalhato egy forduldban.

Az akciok tébbsége munkaerét igényel. A jatékosok
munkaeré6t a torzskartyak kijatszasaval és élelem
elkoltésével tudnak szerezni.
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TORZSKARTYAK KIJATSZASA

Akorod 2. épése soran barmennyi torzskartyat kijatszhatsz

a kezedbdl a jatékostablad folé. Az igy kijatszott kartyak annyi
munkaer6t biztositanak szamodra, amennyi a kartya bal fels6
sarkaban lathatd. Bizonyos kartyak 2 munkaerét adnak. Két 2
kartya 1 munkaerének felel meg.

A torzskartyak tobbségének alsd részén tovabbi kartyahatasok
talalhatok.

« Bizonyos kartyahatasok extra munkaerét biztositanak,
ha a figuraddal a megfelel6 akcidsavot valasztod.

« A tobbi kartyahatas a korod soran barmikor felhasznalhaté
egyszer (mielétt eldobnad a kartyat a korod 3. lépése
soran).

« A napfogyatkozassal kapcsolatos kartyahatasok nem
aktivalédnak, ha a kartya kijatszasa a korod 2. lépése
soran torténik meg. Ezek a kartyahatasok csak akkor
aktivalddnak, ha a kartya a 4. |épés soran kerdil kijatszasra
(napfogyatkozas-pakli el6készitése).

Megjegyzés: Minden kartyahatas leirasa
megtalalhaté a 17. oldalon.

Példa: A Kézmiives 1 munkaerét biztosit, és még
1 extra munkaerét, ha a fejlédés akciot vdlasztod.
Az igy kijdtszott kdrtya napfogyatkozds hatdsa
nem aktivalhaté.

Példa: A Torzsi asszony 1 %> munkaerét biztosit
bdrmilyen akcié sordn. A kdrtya mdsik hatdsa

\ (1 élelem dtalakitdsa 1 eszkdzzé) a korodben egy
alkalommal barmikor haszndlhatd. Az igy kijdatszott
kdrtya napfogyatkozds hatdsa nem aktivalhatd.

Példa: A Harcos 1 % munkaerdt biztosit
bdrmelyik akcié soran. A kdrtya hatdsa 1 extra
munkaerdét biztosit bdrmely akcid végrehajtdsa
sordn. Az igy kijdatszott kdrtya napfogyatkozds
hatdsa nem aktivalhaté.

ELELEM ELKOLTESE

Elkolthetsz élelmet, hogy extra munkaerét szerezz az elelem
savon feltlintetett mennyiségek alapjan. A koréd soran a nyers-
anyagjelolod balra mozgatasaval elkolthetsz barmennyi élelmet.
Minden munkaerdikon utan, amin igy athalad a nyersanyagjeloléd,
1 extra munkaer6hoz jutsz.

09900 O,
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Példa a munkaeré kiszamoldsdra: Tamds a vaddszat akciot
valasztja. Egy Vaddsz kdrtyat haszndl fel (1 munkaeréd

+ 1 extra munkaerd a képességének koszonhetbéen). Tovabbd
elkolt 3 élelmet (2 munkaerd) és 2 eszkozt. Ez 6sszesen

4 munkaerdt és 2 eszkozt eredményez, amit felhaszndlhat
a két aktivalhaté vaddszat akcio sordn. Az akcidsdvok teljes
leirdsa megtaldlhaté a 12-13. oldalon.

QO+ QO+ AA =402/
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JATEKOSTABLA

Tegyél egy figurat a jatékostablad pihenés
akciomezdjére. Ennek két azonnali hatdsa van.
Huzhatsz 1 kartyat a paklidbol, és elfordithatod
az egyik allatkartyadat (lasd a 16. oldalon).

Tovabba, minden, a pihenés akciomezén
talalhato figura 1 %2 munkaerét biztosit a kovetkez6
Napfogyatkozas fazisban (lasd a 10. oldalon). A fordulédban
lehetdséged van tobb, mint 1 figurat kijatszani a pihenés
akciomezdre (korénként legfeljebb 1-et).

Megjegyzés: Amikor a pihenés akciémezére jatszod ki az egyik
figuradat, nem jatszhatsz ki a kezedbdl torzskartyakat. A torzs-
fonokkartya képességei viszont hasznalhatok, ha a torzsfénok-
figurddat jatszottad ki erre az akcidomezoére (kivéve, ha a kepesseg
csak egy kiemelt akcidsavra érvényes). (

€ KARTYAK ELDOBASA

Tedd képpel felfelé a dobopaklidra a
jatékostablad folott talalhato kartyakat
(amiket ebben a korben jatszottal ki).
Ne hlzz még (j kartyakat a kezedbe.

@ NAPFOGYATKOZAS-PAKLI ELOKESZITESE

Ha ez a harmadik korod ebben a forduldban
(lehelyezted a 3. figuradat is), a kezedbdl képpel lefelé kljatszhatsz
barmennyi kultlira- vagy torzskartyat, ezzel egy napfogyatkozas-
paklit alkotva a jatékostablad folé. Azok a kartydk, amiket nem
valasztottdl ki a napfogyatkozas-paklihoz, a kezedben maradnak,

és hasznalhatod azokat a kovetkezd forduldban.

Miutan befejezted a korodet, a kovetkezo jatékos keriil sorra.
Ez egészen addig folytatodik, ameddig mindenki sorra kerdil 3
alkalommal.
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A kékorban az asztrolégiai jelenségek,

mint példaul a napfogyatkozdsok,
generdciovadltast jelentettek. Ezeket a
lenyligb6zé jelenségeket a térzsek spiritudlis
Jjelnek vették, aminek kévetkeztében
megkezdddtek a torzsek kozti kiizdelmek.

A jelenség végeztével egy Uj generdcio vette
at a vezetést, amely uj kihivasokkal nézett
szembe.

Q% 2B W

A Napfogyatkozas fazis elején mozgassatok a fordulojeldlot
egy mezovel eldrébb a forduldsavon. Ezutan hajtsatok végre
a kovetkez6 |épéseket:

Minden jatékos egyszerre fedje fel a napfogyatkozas-
paklijat, és hasonlitsatok dssze az abbol szarmazo
munkaerét, amit a kovetkez6képpen kaptok meg:

« 1 % munkaeré minden, a pihenés akciomezédon talalhatd
figura utan.

 Afelfedett kartyakon lathaté munkaerd.

Megjegyzés: Afelfedett kultUrakartyak nem biztositanak
munkaerét, és a felfedés utan visszakerlilnek a jatékosok
kezébe. A kultUrakartyak napfogyatkozas-pakliba helyezése
arra jo, hogy megtévessze az ellenfeleket.

Fontos: A Napfogyatkozas fazis soran nem kolthettek el
élelmet extra munkaeré szerzésére.

o A legtobb munkaerdvel rendelkezé jatékos az elsé helyre
mozgatja a torzsjelolojét a jatékossorrendsavon. Ezutan
kovetkezik a rangsorban masodik legtobb munkaer6t
Osszegy(ijtott jatékos, és igy tovabb. Dontetlen esetén
(még akkor is, ha a jatékosok egyarant 0 munkaerével
rendelkeznek) az a jatékos keriil elérébb, aki az aktualis
forduloban hatrébb volt.

o Az (ij jatékossorrendet kovetve, minden jatékos végrehajtja
az alabbi lépéseket. Ha egy |épésnek tobb hatasa is van,
azok barmilyen sorrendben végrehajthatok, és mindegyik
opcionalis.

A. Jatékossorrend: Megkapod a torzsjelolod
s mellett lathato jutalmat (vagy a jutalmak

rangsora szerinti kisebbet).

B. Napfogyatkozas-pakli: Egyesével hajtsd

C. Teriiletek utan jaré jutalmak:
egyesével haladva, szerezd
meg a jutalmat minden olyan
teriletlapkan, ahol neked van
a legtobb befolyasod (vagy
osztozol valakivel a legnagyobb
befolyason). Lasd a 20. oldalt a
megszerezhet6 jutalmakért.

Minden tabor 1 befolyast biztosit azon a lapkan, amin
elhelyezkedik. Minden falu 2 befolyast biztosit a vele

érintkezo 3 teriiletlapka mindegyikén.

D. Jatékostabla: szerezd meg a jatékostabladon feltintetett
napfogyatkozas jutalmakat (lasd lent).

Miutan az utolso jatékos is végrehajtotta a napfogyatkozas
akcioit, minden jatékos dobja el a teljes napfogyatkozas-
paklijat a dobopaklijaba. Ezutan a jaték a Felkésziilés fazissal
folytatodik.

JATEKOSTABLA JUTALMAK

A jaték soran, ahogy megépititek a megalitokat és a falvakat
a jatékostablatokrol, felfedtek kiilonboz6 jutalmakat, amelyeket
a késobbi Napfogyatkozas fazisokban szerezhettek meg.

,—0 Minden megépitett falu utan hizz 1 kartyat.

,9 Megkapod minden Ures megalit helyen a feltlintetett jutalmakat
(1 eszkozt az 1. mezd, 1-1 balvanyt a 3. és 5. mezok kiliritése
utan).

9 Tovabba minden altalad birtokolt szent ké utan, az azokon
feltlintetett pontokat (lasd a 18. oldalon).

végre a napfogyatkozas-paklid torzskartya-  '
in feltlintetett napfogyatkozas hatasokat.




S

Példa: A Napfogyatkozads fdzis soran a Farkas torzs 3 munkaerét szerez (1 "-et a Harcos kdrtydja utdn és 1 % -et a pihenés
akcidomezon taldlhato figurdja utdn). A Bolény torzs 1 2 munkaerdt szerez a Sémdn kdrtydja utdn. Az Oroszlan torzs pedig

1 % munkaerdt szerez (a pihenés akciomezén talalhato figurdja utdn). A Farkas torzset irdnyito jatékos keriil az elsé helyre

a jatékossorrendben, mert 6 gylijtotte ossze a legtobb munkaerdt. A Bolény és Oroszldn torzseket iranyito jatékosok osztoznak
a mdsodik helyen, de mivel a dontetlen annak a jatékosnak a javdra dél el, aki hatrébb volt az aktudlis forduléban, a Bolény
torzset iranyito jatékos keriil a jatékossorrendsdv mdsodik helyére, az Oroszldn torzs pedig a harmadik lesz.

|.FORDULO FARKAS JATEKOS BOLENY JATEKOS
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Ha ez volt a jaték utolso forduléja, hagyjatok ki ezt a fazist,
és haladjatok tovabb a végs6 pontozasra. Minden mas esetben
kovessétek az alabbi lépéseket:

a Mozgassatok a napfogyatkozas-mezdn allo forduldjelolot
a fordulosav kovetkezo szamozott mezdjére.

0 Tegyétek a figurdkat a sajat jatékostablaik mellé.

e Toltsétek fel Ujra a vadaszmez6t: huzzatok képpel felfelé Uj
allatkartyakat a paklibdl, amig a vadaszmezon a jatékosok
szamanal eggyel tobb kartya nem lesz.

O 12 1. forduld végen toltsétek fel a kultirakartyak készletét
Ujabb kultlrakartyakkal, amiket az I. korszak paklijabol
huztok fel. Ezutan a korszaklezaro kartyat tegyétek
a Il. korszak paklijanak tetejérdl az I. korszak paklijanak
tetejére.

A 2. fordulo végén dobjatok el minden kultUrakartyat
a készletbdl, és a helyuket téltsétek fel 8 kartyaval
a ll. korszak paklijabol.

A 3. fordulo vegen toltsétek fel a kulturakartyak készletét
Ujabb kultUrakartyakkal, ezdttal is a Il. korszak paklijabol.

6 Minden jatékos huizzon 5 kartyat a kezébe a hlizopaklijabol,
hozzaadva ezeket a mar kézben tartott kartyakhoz.
A jatékban nincs kézlimit, barmennyi kartyat tarthattok
a kezetekben.

Fontos: A kartyahuzas ezen a ponton nem szamit
jutalomnak. Eppen ezért nem valaszthato helyette mas,
ahogy a jutalmak esetében.

A jaték a kovetkezé Akcio fazissal folytatodik.
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AKCIOSAVOK &
BEAVATAS: 708

TORZSKARTYAK MEGSZERZESE |
KARTYAK ELTEMETESE \/@@d@

(09) FELSD RES? 25
Kolts el 1 eszkdzt és 1 munkaer6t, hogy a kezedbe vedd az
egyik képpel felfelé forditott torzskartyat a kdzponti tabla
alél. Ha tobbszor is aktivalod ezt az akcidt ugyanabban
a korben, nem vehetsz el olyan tipust kartyat, amilyet
mar korabban megszereztél.

Fontos: az igy megszerzett torzskartyak nem biztositanak
munkaerd6t az aktudlis korben, tehat nem vehetsz meg
egy kartyat, hogy azt kijatszva azonnal egy Gjabb kartyat
szerezz meg.

Megjegyzés: donthetsz Ugy, hogy egy mar kifogyott paklibol
szerzel kartyat, ilyenkor a kartya helyett 1 gyézelmi pontot
kapsz.

(1) Kiizépsd REsz

Elkolthetsz 1 élelmet, hogy végrehajtsd az egyik, vagy
mindkét akciodt a kovetkezok koziil:

« Vedd el az egyik, a kdzponti tabla alatt képpel felfelé
forditott torzskartyat, majd tedd azt
a dobodpaklidra.

« Temess el egy kartyat (valassz egy torzs- vagy
kultdrakartyat a kezedbdl, a dobopaklidbol vagy
a jatékostablad felett kijatszottakbol, és tedd azt
a temetkezéskartyad ala).

Megjegyzés: az igy megszerzett kartya tipusa megegyezhet
a fels6 rész akcidja soran valasztott kartya tipusaval.

Az eltemetett kartydk a jaték végéig a temetkezéskartyad
alatt maradnak, ezek majd jaték végi pontokat érnek.

Megjegyzés: A jaték sordn barmikor megnézheted az
eltemetett kartyaidat.

(1) ALSO Rész ahed

(Kizarolag annak a jatékosnak,
aki legel6szor lép ide.)

Kapsz 1 balvanyt.
Eltemethetsz 1 kartyat.

FELSD RESZ

FEJLODES:

KULTORAKARTYAK MEGSZERZESE
SZENT KOVEK MEGSZERZESE

Kolts el 3 munkaer6t, hogy a kezedbe vegyel egy kultdra-
kartyat az elérhetd készlethdl. Ezt az akciot tobbszor is
végrehajthatod, kartyanként Gjabb 3 munkaer6 elkoltésével.

Megjegyzés: Az igy megiiresedett helyeket ne toltsétek
fel Gjra a Felkésziilés fazisig.

KOZEPSO RESZ

Magadhoz vehetsz egy szent k6 lapkat a kozponti készletbdl.
Az |. korszakban (1. és 2. forduld) csak a baloldali részen
talalhato lapkak kozil lehet valasztani. A ll. korszakban (3. és
4. fordulo) mar mindkét helyrél elvehet6k a szent ké lapkak.

Minden megszerzett lapkat a jatékostablad szent kdveknek
kialakitott helyére kell tenned (a feltoltés minden esetben
balrél jobbra torténik), kifizetve az ott feltiintetett koltséget.
Ha nem tudod kifizetni egy mez6 koltségét, nem veheted el

a lapkat sem.

Megjegyzés: Legfeljebb 3 szent kovet tarolhatsz a jatékos-
tabladon. Amit egyszer lehelyeztél a jatékostabladra, azt
tobbé mar nem tavolithatod el.

Amikor a jatékostabladra teszel
egy szent kovet, megkapod
azokat a jutalmakat, amiket

a kovel eltakarsz. A jutalmak
leirasa a 20. oldalon talalhaté.

A szent kovek pontokkal
jutalmaznak a Napfogyatkozas
fazis soran.

ALSO RESZ:

(Kizarolag annak a jatékosnak, aki legel6szor lép ide.)
Kapsz 1 eszkozt és 1 élelmet.




NEPVANDORLAS: *

TABOROK EPITESE
TABOROK MOZGATASA
FALU ALAPITASA
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FELSD RESZ
Kolts el 1 eszkozt, hogy attedd a bal széls6 taborodat

a jatékostabladrol a kezdé teriiletlapkara. Ezt az akciot
tobbszor is végrehajthatod, 1 eszkozt elkdltve minden

Ujabb tabor utan.

ES/VAGY

Kolts el 1 munkaerdt, hogy a teriilettablan atmozgasd

az egyik taborodat egy szomszédos lapkara. Ezt az

akciot tobbszor is végrehajthatod, 1 munkaerét fizetve
minden mozgatas utan. Egy tabort egy korben tobbszor is
mozgathatsz.

Minden tabor 1 befolyast biztosit azon a lapkan, amin all.

Megjegyzés: Egy teriiletlapkan barmennyi tabor lehet.

KOZEPSO RESZ

Elkolthetsz 3 élelmet, hogy 3 egymast érinté lapkarol
visszahelyezz a jatékostabladra 3 tabort, és a jatékostablad
bal szélsé falujat a harom lapka keresztezddésébe tedd

Megjeguzés:
o A kezdb6 teriiletlapka nem lehet a harom kivalasztott
teriiletlapka egyike.

» Kizarolag egy falu lehet egy keresztezddésben.

» Minden igy eltavolitott tabor visszakeriil a jatékostablad
élelemsavjara (jobbrol haladva az iires mezdkre).

» Minden lehelyezett falu 2 befolyast biztosit a vele
érintkezo teriiletlapkakon, illetve biztositja
a jatékostablan feltiintetett jutalmat a Napfogyatkozas
fazis soran (hizz 1 kartyat

(1) LSO REsz
(Kizarolag annak a jatékosnak, aki legel6szor lep ide.)

Epits egy tabort a kezdd teriiletlapkan, ezutan mozgathatod
az egyik taborodat (a fels6 részben leirt szabalyok szerint).

FELSD RES? %

(0) Kazépsd REsz

, B
VADASZAT: " Qe
ALLATKARTYA HOZASA OB
ALLATKARTYA MEGSZERZESE /
ALLATKARTYA ELFORGATASA

( @ )

Kolts el 1 munkaerdt, hogy felhlzd, és képpel felfelé a
vadaszmezére tedd az allatkartyapakli legfelsé 2 lapjat. Ezt
az akciot tobbszor is végrehajthatod, 1 munkaerét elkoltve
minden 2 kartya utan.

Megjegyzés:

» Avadaszmezén legfeljebb 6 allatkartya lehet.
Ha olyankor hajtod végre ezt az akciot, amikor mar
5 van a vadaszmezon, csak 1 Gjabb kartyat hizhatsz.

» Nem hajthato végre ez az akcid, ha kifogyott az allat-
kartyak paklija. Ha az akcio végrehajtasakor csak
1 kartya van a pakliban, csak azt az 1 kartyat tedd
a vadaszmezore.

ES/VAGY

Kolts el 1 eszkozt és 1 munkaerét, hogy megszerezz

1 allatkartyat a vadaszmezordl, és azt képpel felfelé

a jatékteriiletedre tedd. Ezt az akciot tGbbszor is
végrehajthatod, 1 eszkozt és 1 munkaerét elkoltve minden
kartya utan. Ha mar nincs tobb kartya a vadaszmezon és az
allatkartyak paklija is kifogyott, ezt az akciot valasztva 1
gy6zelmi pontot szerzel.

Megjegyzés: A vadaszmezot ne toltsétek fel Gjra
a Felkésziilés fazisig.

| Ouis e 0

Elforgathatsz a teriileteden

1 allatkartyat, hogy azonnal
megszerezd a kartyan
feltintetett jutalmakat. -

Az elforgatashoz 90 fokkal > 768
forditsd el a kartyat. l@:0000l

Fontos: Az elforgatott allatkartyak nem szamitanak bele
a jaték végén pontozasra keriilé szettekbe.

(1) ALs0 REsz

(Kizarolag annak a jatékosnak, aki legeldszor lép ide.)

Huzd fel az allatpakli legfelsé lapjat, és tedd azt képpel
felfelé a sajat teriiletedre. Ha az allatpakli iires, 1 gy6zelmi
pontot kapsz.
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MEGALITOK

Amikor az egyik jutalmad egy megalit, akkor
a jatékostabladrol balrél haladva leteheted
az els6 megalitot a megalittablara.

Minden megalitot a kovetkez6 modok egyikén kell lehelyezni:

1t & |
b o

o Egy lapka kezd6mezé6jére (sziirke mezé,
amin egy megalit lathato). Kizarolag
semleges (sziirke) szinli megalitok
helyezhet6k ezekre a mezdkre.

0 Egy mar lent lévo megalit mellé (barmilyen
szinl, akar semleges is) élszomszédosan.
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Az els6 két megalitnak, amit lehelyezel, semleges szinlinek
(szurke) kell lennilik. A semleges megalitokat kozvetleniil a
megalittablara kell tenned, ezeket nem teheted mas megalitokra.

0 Piramisszer(ien 4 (2x2) megalit tetejére
(az uj megalitot kozépre kell helyezni).

Szabalypontositas: Bar a semleges megalitokat barhova le lehet
helyezni a tablan, de a kezd6 mezdkre csak ezeket lehet tenni.

Minden megalit, amit kozvetleniil a tablara helyezel le, azonnali
jutalmat fog biztositani, az alapjan, hogy melyik mezot takarod
le. A jutalmak teljes listaja a 20. oldalon talalhato.

Minden megalitért, amit egy felsébb szintre (mas megalitokra)
helyezel le, pontokat kapsz, annak fiiggvényében, hogy milyen
megalitokra keriilt. 1 pont jar minden mas jatékos megalitjai
utan (a semlegesért is) és 2 pont jar a sajat megalitjaidért.
Minden mas jatékos tovabba 1 pontot kap minden olyan sajat
megalitjaért, amit ilyen modon letakartak.

Megjegyzés: lehetdség van arra, hogy egy megalit 4 olyan
megalitra keriiljon, ami mar a 2. szinten helyezkedik el.
Ebben az esetben a pontokat
kizarolag annak a 4 megalitnak a
figyelembevételével kell szamolni,
amikre az igy lehelyezett megalit
kertilt.

Példa: A piros jatékos az dbrdn
ldthato médon helyez le egy
megalitot. Azonnal 5 pontot
szerez, a lila jatékos pedig 1-et.

BALVANYTABLA

Amikor egy balvanyt szerzel, azonnal mozgasd

1 szinttel feljebb az egyik balvanyjelolédet az altalad
valasztott savon. Ugyanazon a szinten tobb jelolo

is allhat.

Megjegyzés: Amikor —
egyszerre egynél

tobb balvanyt is
szerzel, a balvanyokat 006 )
felhasznalhatod [ v @
ugyanazon, vagy kiilonb6zé
savokon is.

ALDOZATSAV (san

Az itt elhelyezked6
jeloléd hatarozza meg a
megmaradt élelmed és
eszkozeid pontértékét a
jaték végén.

Egyes szinteken kiilonboz6
jutalmak lathatok. Ezeket
a jutalmakat azonnal
megkapod, amint a jeloléd
eléri az adott szintet.

ALDOZATSAV 4
AYS13131795))

Ha a jeloléd az aldozatsav
legfelsé szintjére ért,
akkor is hasznalhatsz
balvanyokat ezen a savon,
ilyenkor 1 pont jar minden
itt felhasznalt balvany
utan (a jeloléd ekkor nem
mozdul, hanem tovabbra is
a legfels6 szinten marad).

TISZTELETSAV wos)

Az itt elhelyezkedé jeloléd hatarozza meg az eltemetett
kartyaid pontértékét a jaték végén. Ehhez azt kell megnézned,
hogy a jeloldd hol all a tobbi jatékoséhoz képest.

Amikor a jelolédet a tiszteletsavon mozgatod, tedd azt az
adott szint balrol szamitott elsé iires mezéjére. Amikor egy
jelolé elmozdul egy szintrél, a tobbi, azonos szinten lévo
jelolot csusztassatok balra, ezzel betoltve a megliresedett
helyet.

Amikor a jelolodet egy gy6zelmi pont ikonnal ellatott szintre
mozgatod, azonnal megkapod az ott feltiintetett pontot.
Vagyis, ha eléred a legfels6 szintet, osszesen 10 pontot szerzel
(2+3+5).

Miutan a jelolod elérte a legfels6 szintet, mar nem
mozgathatod tovabb.
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'JATEK VEGI PONTOZAS |

Eljott az id6 megnézni, hogy kinek van a legsikeresebb torzse és
megszamolni a pontokat. A legtdbb pontot szerzo jatékos lesz a
gy6ztes. Dontetlen esetén az gy6z, aki elébb van a korsorrendben.
A jatékosok a kovetkezokért kapnak pontokat:

+ Aldozatsav

o Tiszteletsav

o ToOrzs- és kultUrakartyak

» Nem elforgatott allatkartyak

ALDOZATSAV

Az aldozatsavon elhelyezked6 jeloléd hatarozza meg, hogy a jaték
végén megmaradt élelmed és eszkozeid mennyi gyézelmi pontot
érnek. Az aranyokért lasd a jel6lod bal oldalan elhelyezked6
ikont.

Add Gssze a jatékostabladon a megmaradt élelmed és eszkozeid
mennyiségét, majd az aranyt hasznalva szamold ki, mennyi
gy6zelmi pontot szereztél (a maradékot hagyd figyelmen kiviil).

Fontos: Ha egyaltalan nem mozgattad a jelol6det az aldozat-
savon, nem szerzel pontot a megmaradt élelemért és eszkozokért.

Példa: A jaték végeén 3 élelmed
és 2 eszkozod van, a jeloléd

pedig ezen a szinten dll. Ennek
koszonhetéen 2 pontot szerzel.

TISZTELETSAV

Pontokat kapsz az eltemetett kartyaid utan, annak fuiggvényében,
hogy milyen pozicioban all a jeloldd a savon (lasd a tablazatokat
a savok felett).

Fontos: Ha nem tettél egyetlen lépést sem a tiszteletsavon, nem
szerzel pontokat az eltemetett kartyaidért.

A legmagasabb pozicidban elhelyezked6 jatékos a bal szélsé
tablazat szerint pontoz, a masodik helyen allé jatékos a kozépsd
tablazat szerint, minden tovabbi jatékos pedig a jobb széls6
tablazatot hasznalva.

Ha tobb jatékos jeloldje is ugyanazon a szinten all, a dontetlenbdl
az a jatékos kerdl ki gy6ztesen, akinek a jeldléje a balrol
szamitott elsé mezdn all (vagyis 6 ért fel hamarabb az adott
szintre). A tablazatok megmutatjak, mennyi pontot kapsz az
eltemetett kartyaid utan.
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Példa: Ha a te jeloléd van a legmagasabban a tiszteletsdvon és 4
eltemetett kdrtyadd van, 10 pontot kapsz.

2 fés jateék: hagyjatok figyelmen kiviil a jobb szélsé tablazatot.
A magasabbra jutott jatékos a bal széls6 tablazat szerint pontoz,
a masik jatékos pedig a kozépsé szerint.

TORZS- ES KULTURAKARTYAK

Teritsd ki magad elé minden kartyadat.

A kezedben tartott kartyakat, a dobo-
paklidban és a temetkezési helyen
talalhatokat is. Megkapod a rajtuk lathato
pontokat.

Példa: Ez a kdrtya 1 pontot ér.
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ALLATKARTYAK

A nem elforgatott allatkartyak szettek szerint pontokat érnek
a kartyak aljan feltiintetett feltételek alapjan.

Azok az allatkartyak, amiket elforgattal, nem szamitanak bele
a szettekbe, igy nem érnek pontot sem.

A szettek maximalisan annyi kartyabdl allhatnak, amennyi fel

van tiintetve a kartyakon (a Gyapjas mamut 2, a tobbi allattipus
esetén pedig legfeljebb 4 kartyabol allhatnak). Ha tobb kartyad
van egy adott tipusbol, mint amennyi a megengedett, a tobbletért
nem kapsz pontot.

Az Argentavis dzsokernek szamit. Barmelyik szetthez hozzaadhatsz
egyet vagy tGbbet, hogy novelje annak értékét. Az Argentavis
kartyakbol nem lehet kiilonallo szettet kialakitani.

Példa: Az alabbi dallatkartyakkal rendelkezel a jaték végén.
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3 pontot szerzel a Gyapjas orrszarvukért (az elforgatott nem
szdmit), 2 pontot a Gyapjas mamutért, és 10 pontot az Orids
lajharokért (ugy dontottél, az Argentavis lajhdrnak fog szamitani
a pontozds sordn). ;

ELOKESZULET-VALTOZATOK

Miutan megismerkedtetek a jatékkal, probaljatok ki az itt
leirt szabalyvaltozatok egyikét.

Megjegyzés: Amikor az itt leirt szabalyvaltozatok egyikét
hasznaljatok, el kell készitenetek a teriilettablat mielétt
kartyakat valasztanatok.

Elokeésziiletkartyak valasztasa: Ahelyett, hogy véletlen-
szerlien osztanatok ki minden jatékosnak az elokésziilet-
kartyakat, keverjétek meg azokat, és forditsatok fel a
jatéktér kozepére eggyel tobb kartyat, mint ahanyan
jatszotok. Ezutan forditott jatékossorrendben minden
jatékos kivalaszt egy kartyat, és azt hasznalja fel a sajat
el6késziileteihez. A ki nem valasztott kartyat tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

Torzsfonok- és elokésziiletkartyak valasztasa: Ahelyett,
hogy a korsorrend eldontése utan minden jatékos kapna
egy torzsfonokkartyat, keverjétek meg azokat, és a
jatéktér kozepére forditsatok fel eggyel tobb kartyat, mint
ahanyan jatszotok. A nem hasznalt kartyakat tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

Ezutan a megszokott jatékossorrendben minden jatékos
valassza ki az egyik kartyat, és tegye azt maga

elé barmelyik oldalaval felfelé, valamint vegye magahoz
a kartyaval megegyez6 torzsfénokfigurat. A ki nem
valasztott kartyat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Végiil, valasszatok ki az el6késziiletkartyakat is a korabban
leirtak szerint. Vagyis az utolsd torzsfonokkartyat valaszto
jatékos kezdi meg az eldkésziiletkartyak kivalasztasat.




KARTYAHATASOK

A jatékban talalhaté mindegyik kartya aljan talalhato egy vagy
tobb hatas. Minden egyes kartyahatas ikonokkal van jelélve (lasd
Ikonografia a 20. oldalon). Mindegyik kartyahatas opcionalis, és
egy kdrben csak egyszer hajthato végre.

A kbvetkez6 kartyakon talalhato kartyahatas:

 Kulturakartyak: Ezeket a kartyakat a korotok 1. lépése
soran jatsszatok ki, és a hatasaik a kijatszas pillanataban
érvényesiilnek. A kartyakat a jatékos korének 3. lépésében
kell eldobni.

o Torzskartyak: Ezeket a kartyakat a korotok 2. lépése soran
jatsszatok ki, hatasaikat pedig barmikor aktivalhatjatok
egyszer, miel6tt a 3. lépésben eldobnatok azokat.

o Torzsfénokkartyak: Ezek a kartyak soha nem keriilnek
»kijatszasra”. Ehelyett, a rajtuk feltiintetett torzsfonok-
képesség akkor aktivalhato, amikor a torzsfonokfigurat
helyezed le (egyszer a kivalasztott akcio kozben, elétt vagy
utan).

Amikor egy kartyahatason olyan ikon lathatd, ami megegyezik
az egyik akcidsav ikonjaval, az a hatas csak abban a korben
hasznalhatd, amikor valamelyik figuradat a megjelélt akciosavra
helyezted. Ennek ellenére barmilyen kartyat kijatszhatsz

azért, hogy kizardlag csak a bal felsé sarkokban feltlintetett
munkaerét szerezd meg arrol, figyelmen kiviil hagyva az egyéb
kartyahatasokat.

R . Példa: Ezt a kdrtyahatast akkor hasznal-
@ hatod, amikor a beavatds akciosavot
@ @ valasztod, ezzel egy extra munkaerdt
szerezve.

Ha egy olyan kartyat jatszol ki, aminek a kartyahatasan nem
talalhatd akcidsav vagy napfogyatkozas-ikon, akkor azt a hatast
a koréd barmelyik pontjan felhasznalhatod az Akcio fazis soran.

Példa: Ezt a kdrtyahatdst a kéréd soran
barmikor hasznalhatod, miutan kijatszottad
a kartyat, fliggetleniil attdl, hogy melyik
akciosavra tetted a figurddat. Elcserélhetsz
1 élelmet 1 eszkozre.

Ha egy kartyahatason napfogyatkozas-ikon lathatd, akkor azt
a hatast kizarolag a Napfogyatkozas fazisban lehet hasznalni,
és csak akkor, ha a kartya a napfogyatkozas-paklidban van.

Példa: Ha ezt a kartyat beletetted a
napfogyatkozds-paklidba, a Napfogyat-
kozds fazisban két mezével elmozgathatsz
egy tdbort, vagy két tabort egy mezével.

A kartyahatasok végrehajtasahoz csak kdvessétek a kartyan
lathato ikonok Utmutatasat. Ha barmelyik hatason megjelenik
a P ikon, akkor annak az ikonnak a bal oldalan feltiintetett
dolgok koltségnek szamitanak, amit ki kell fizetni, hogy
megszerezd az ikon jobb oldalan feltiintetett dolgokat.

KARTYATULAJDONSAGOK
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g timesronik (@) T

KULTORAKARTYAK
0 Korszak

@) Jaték végi pontok
9 Kartyahatas

TORZSKARTYAK

0 Munkaeré

o Jaték végi pontok

o Akcid fazis hatas

o Napfogyatkozas fazis hatas
@ 'von (tipus)

O Torzskartyaikon

ALLATKARTYAK

A kartya darabszama az
allatpakliban

o Az elforgatas hatasa

o A szett pontozasara
vonatkozé informaciok

TORZSFONOKKARTYA
0 Akcio fazis hatas
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|. KORSZAK

SZENT KO LAPKAK

2 pontot kapsz minden olyan falu utan, ami érintkezik a lapkan
lathato teriilettipussal.

Megjegyzés: 2 kiilonbozé falu, ami érintkezik egyazon lapkaval,
4 pontot eredményez, de egy egyediilallo falu, ami érintkezik két,
a lapkan feltlintetett teriiletlapkaval, csak 2 pontot ér.

1 pontot kapsz minden kiilonb6z6 teriilettipus
utan, amin legalabb 1 taborod van. Minden
terilettipus utan legfeljebb 1 pont szerezhetd.
Megjegyzés: A kezdé teriiletlapka ebbe nem
szamit bele.

1 pontot kapsz minden sajat szinli megalit utan,
ami kozvetleniil érintkezik a megalittablaval
(nincs ratéve egy masik megalitra).

Pontot kapsz minden olyan megalitlapka
utan, amin legalabb 1 megalit talalhato

a sajat szinedben (ami kozvetleniil érintkezik
a megalittablaval).

II. KORSZAK

Pontot kapsz az eltemetett kartyaid szama
alapjan.

2 pontot kapsz minden sajat szin(i megalitod
utan, ami egy magasabb szintre van helyezve
(masik megalitokon van).

1 pontot kapsz minden 2, a balvanytablan
megtett lépés utan (add Ossze a megtett
épéseket mindkét savon, és oszd el 2-vel,
lefelé kerekitve).

1 pontot kapsz minden, kiilonb6zd tipusu,
elforditott allatkartyad utan.
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Pontokat kapsz a lapkan feltiintetett tipusu, elforditott
allatkartyak mennyisége alapjan.

Pontokat kapsz mindkét, a lapkan feltiintetett
tipus, elforditott allatkartyak dsszeadott
mennyisége alapjan.




JATEKVALTOZATOK

A jatékban két jatékvaltozat talalhato. A gleccserlapkak és a pihenés-
lapkak. Ha szeretnétek, hasznalhatjatok egyik vagy akar mindkét
valtozatot is a jaték soran.

GLECCSERLAPKAK

Miutan elSkészitettétek

a teriilettablat, tegyetek
véletlenszer(ien képpel

lefelé minden gleccser tipusu
terliletlapkara egy-egy
gleccserlapkat. A megmaradt
lapkakat tegyétek vissza a
jaték dobozaba, anélkiil, hogy
megnéznétek azokat.

o A jaték soran, amikor az egyik
tabort egy olyan teriiletlapkara
mozgatjatok, amelyiken egy
felfedezetlen gleccserlapka van,
forditsatok meg azt. Figyeljetek
arra, hogy a tabornak nem
kotelezd befejeznie a mozgasat
a teriiletlapkan a gleccserlapka
felfedéséhez. Vagyis, ha az egyik
taborodat két lépést felhasznalva
atmozgatod egy gleccserlapkaval
rendelkezo teriileten, akkor az a
gleccserlapka azonnal megfordul.

0 Amikor az egyik jatékos egy
falut helyez egy olyan teriiletlapka sarkara, amin egy mar felfedett
gleccserlapka talalhatd, a jatékos azonnal megkapja a lapkan
feltlintetett jutalmat. A gleccserlapka a helyén marad, minden falu

szamara biztositja a jutalmat, ami érintkezik a teriletlapkaval.

Megjegyzés: A gleccserlapkak kizarodlag egy falu alapitasakor biztositanak
jutalmat. A Napfogyatkozas fazis soran nincs hatasuk.

PIHENESLAPKAK

Az elékésziiletek soran keverjétek meg az Gsszes pihenés-
lapkat, majd egy kupacot formalva, tegyétek azokat a
jatékossorrendsav folé. Ezutan forditsatok meg a kupac
=¥ legfelss lapkajat.

Az elsé jatékos, aki a forduldban a figurajat a pihenés akciomezdjére teszi,
valaszthat egyet az alabbi két lehetdség koziil:

« Elveszi a képpel felfelé forditott pihenéslapkat.

« Leforditja a képpel felfelé forditott pihenéslapkat, és visszateszi
azt a kupac aljara. Ezutan magahoz veszi a kupac legfelsé
pihenéslapkajat.

A pihenéslapka hatasait
hasznalhatod azelé6tt, azutan vagy
akozben hogy a jatékostablad
pihenés akciomezgjének két
hatasat végrehajtanad. Ha két
hatas is fel van tiintetve a lapkan,
barmilyen sorrendben hasznalhatod
azokat.

A korod végeztével a pihenéslapkat
képpel lefelé tedd vissza a kupac
aljara (még akkor is, ha nem
hasznaltad fel azt).

A Felkésziilés fazis végén, ha még mindig van képpel felfelé forditott
pihenéslapka a kupac tetején (egyik jatékos sem valasztotta a pihenés
akciot), forditsatok meg azt, és tegyétek a kupac aljara. Ezutan
forditsatok fel a kupac tetején talalhato lapkat.
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1 Munkaero @ 1/2 Munkaeré
Temetkezési hely

Temess el 1 kartyat (valassz ki
egy torzs- vagy kultUrakartyat
a kezedb6l, a dobdpaklidbol
vagy a jatékostablad folott
lévo kartyakbol, és helyezd azt
a temetkezéskartyad ala).

1 Elelem ﬁ1 Eszkoz
Falu A Tabor

Alapits 1 falut

Tedd le az egyik taborodat
a kezdé terliiletlapkara

Mozgasd egyszer az egyik
taborodat

Mozgasd kétszer az egyik
taborodat, vagy két taborodat
egyszer-egyszer.

Vegyél a kezedbe 1
torzskartyat a kozponti tabla
alél. Kivalaszthatsz egy lres
paklihelyet is, ilyenkor kartya
helyett 1 pontot kapsz.

Tegyél a dobdpaklidba 1
torzskartyat a kozponti tabla
alol. Kivalaszthatsz egy lires
paklihelyet is, ilyenkor kartya
helyett 1 pontot kapsz.

Dobépakli
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Fantasia Games Limited, 26 Paparrigopoulou Street,

©2021 Fantasia Games Limited. Minden jog fenntartva.

HUzz a kezedbe 1 kartyat
a paklidbol.

Dobj el a kezedbdl 1 kartyat
a dobopaklidba.

Vegyél fel a kezedbe 1
kultdrakartyat a kultara-
kartyak készletébol.

Valassz 1 allatkartyat

a vadaszmez6ral, és tedd azt a
jatékteriiletedre. Ha nincs tobb
kartya a vadaszteriileten és a
pakliban sem, kapsz 1 pontot.

Huzd fel az allatpakli legfelsé
lapjat, és tedd képpel felfelé
a jatékteriiletedre. Ha
elfogyott az allatpakli, kapsz
1 pontot.

Huzd fel az allatpakli legfelso
lapjat, és tedd képpel felfelé

a vadaszteriiletre (ha van még
hely).

Forgass el 1 allatkartyat, hogy
megkapd a rajta talalhato
jutalmat.

Balvany (mozgasd az egyik
jelolodet eggyel feljebb a
balvanytabla egyik savjan)

Azonnali pontok

Jaték végi pontok

Napfogyatkozas fazis

Larnaca 6035, Cyprus.

www.fantasiaboardgames.com
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I. korszak kartya

. korszak kartya

Szerezz annyi élelmet,
amennyit el tudsz raktarozni.

Jatékos

Helyezz le egy megalitot.

Vegyél el egy szent kovet
a készletbdl (1. korszak:
kizarélag a bal oldali
készletbdl). Tedd a lapkat
a jatékostablad balrol
szamitott elsé mezéjére.

Azonnal tegyél le egy Ujabb
megalitot, a nyilak altal
mutatott két mezo egyikére.
Ha mar foglalt mindkét hely,
akkor ennek mar nincs hatasa.
Megjegyzés: kizarolag
semleges szinli megalitok
helyezhet6k le ilyen mez6kre.

Fizesd ki a bal oldalon lathato
dolgokat, hogy megkapd a
jobb oldalon lévoket.

A bal oldalon talalhato feltétel
aktivalja a jobb oldalon lévo
hatast.

Kiilonb6z6 tipusu

Ugyanolyan tipust

Dzsoker allat
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